AVENTURE

’

KHAP SUR L

TEAM BUILDING

Pour pimenter et rendre joyeux vos séminaires

d’entreprise sur le Bassin d'Arcachon

www.khapanat.fr



AVEC UN TEAM BUILDING ORIGINAL

/.

OBJECTIFS ?

EMERCIEZ VOS EQUIPES EN LEUR OFFRANT UNE JOURNEE INOUBLIABLE, IMMERSIVE
DECONNECTANTE SUR LE BASSIN D'ARCACHON

sadapte a toutes vos demandes, vos suggestions et personnalise vos team building a
limage de votre entreprise.

Le team building est un atout majeur pour développer l'esprit d'équipe et la cohésion
d'équipe. Il permet également de renforcer les liens entre les collaborateurs, de vivre un
moment fort et unique tous ensemble

Etca, I'a bien compris !

L'audace et loriginalité des activités que nous vous proposons plairont a vos
collaborateurs.

Le fil conducteur de nos activtés team building

e Partager un moment riche et fort tous
ensemble,

o Souder &renforcer les liens, L 4

e Créer une belle cohésion et une R.J
harmonie entre les collaborateurs, N

e Lacher prise le temps d'une journée L

e Immortaliser et revivre cette journée
grace aux photos et vidéos.



,/la()wvm‘,test une entreprise

a taille humaine implantée

sur le Bassin d'Arcachon
depuis 15 ans.

(TR ERREEEE waroncecuseer -rononrece ) s

Femme entrepreneure et fondatrice de Khapanat L
team building, jai a coeur de vous partager ma j\#'——

passion de l'aventure, du sport et du dépassement de
SOi.

Soucieuse du bien-étre des salariés au travail et de la
qualité de vie au travail, jai créé mes activités team
building autour de valeurs fortes et essentielles pour
I'équilibre et le bien-étre de vos collaborateurs. En
effet, le monde de l'entreprise est pour moi un lieu
d'épanouissement ouU tous les protagonistes peuvent
révéler leurs vrais talents et rayonner.

P~

Nos activités team building sont a notre image. lls sont notre signature, notre ADN.
Parce que le Bassin d'Arcachon est a la fois un écrin naturel et un terrain de jeu extraordinaire, le

respecter, le préserver, le partager font partis de notre engagement MADE IN BASSIN



kHAP TRIBAL

REVEILLE L' AVENTURIER QUIEST TOI
S

ENTRE STRATEGIE, JEU, DEPASSEMENT DE SOI ET SURVIE, LES NAUFRAGES DU KHAP TRIBAL VONT DEVOIR SURVIVRE SUR L'UNE
DES PLUS BELLES PLAGES DU BASSIN D' ARCACHON MAIS AUSSI LUNE DES PLUS HOSTILES.

Leur mission ? Répartis en tribus de couleurs, les
aventuriers vont s'affronter sur les 5 épreuves du Khap

Tribal dans le but de remporter le précieux totem — Ae._m
d'immunité. .

LES 5 EPREUVES
L'objectif ? Pour remporter le totem d'immunité, les 1.Plante ta tribu
tribus doivent se démarquer grace a leur esprit 2 Le Hakka

d'équipe et leur force guerriere en tentant de gagner

. . S ; 3.Le Cercle Guerrier
un maximum de points. A la fin, il n'en restera qu'une !

4 L'encordée et

I'amulette

e Durée: 3h (format 1/2 journée)

e Lieu de l'activité : Presquiile du Cap Ferret et Arcachon 5 Les Poteaux
i

e Points forts : Cohésion d'équipe, jeu d'aventure,

expérience positive et fédératrice

Avi DES TRIBVS REMPORTERA LE TOTEM Dv KHAP TRIBAL)?

N ile.



IMMERSION En TERRE OSTREICOLE N

66—
Nous sommes le 18 janvier 1868, une violente tempéte bat
son plein au coeur de l'estuaire de la Gironde. Le navire, le
"Morlaisien” rentre du Portugal et transporte a son bord une
cargaison dhuitres portugaises. Piégé, par des vagues
gigantesques, il na pas dautre choix que de jeter sa
cargaison dans |'océan atlantique (..)

Cest au coeur méme du Bassin d'Arcachon que les autochtones
trouverent des huitres par millier échouées sur les plages du Cap
Ferret et d'Arcachon, Une opportunités en or de faire enfin fortune en
cultivant leurs propres huitres.

En effet, le Bassin d'Arcachon en plus détre un écrin de nature
luxuriante, c'est aussi et surtout une terre hostile mais propice a la
culture de Ihuitre.

Et ca, les habitants dici l'ont bien compris. Cest donc sans foi ni loi,
que ces derniers vont conquérir ['huitre en surfant sur ce nouvel age
d'or de l'ostréiculture moderne.

UN JEU IMMERSIF ET ORIGINAL AUTOUR DE L' OSTREICULTURE D’ ANTAN

Vous étes les autochtones du Bassin d’Arcachon, votre mission
conquérir [huitre sous toutes ses formes et remporter le Graal
supréme dimmunité de la meilleure équipe guerriere de
parqueurs a huitres.

Votre mission relever les 5 défis de I'Oyster Game : + D ] |NFO
1.Plante ton parc a huitres
2.0yster teaser soit [acteur de ton huitre e Lieu de lactivité : Cap Ferret ou Arcachon
3.0yster Game Challenge “le cercle des parqueurs disparus” e Durée : 3h (format 1/2 journée)
4.Oyster Race - la cagette folle ¢ Points forts : Cohésion d'équipe, jeu
5.Oyster Anatomy top chrono d'aventure, expérience positive et fédératrice

Chaque défi permet de gagner des points mais surtout d'amasser
le plus possible de coquilles d'or.

Les parqueurs a huitres doivent se démarquer en osant
['originalité mais surtout faire preuve d'audace, de créativité et
d'esprit guerrier !




"~

KHAP WARRI S R

L'ILE VIKING

UNE EPOPEE VIKING SUR L'iLE DU KHAP WARRIOR
EN PLEIN COEUR DU BASSIN D'ARCACHON

—

| Aprés plusieurs semaines en mer, des flottes de guerriers nordiques
apercurent une grande étendue d'eau salée, bordée de dunes et de foréts
de pins.
C'était Ile du "KHAP WARRIOR" sur le Bassin d'Arcachon, une terre riche en
ressources naturelles, qui attira immédiatement [attention des “clans
Vikings".
lls déciderent de sy installer et d'exploiter ses richesses par tous les
moyens. Seulement voila, ils ne sont pas seuls a vouloir sapproprier [ile, la
guerre des clans est donc déclarée !

Répartis en clans de couleurs, les vikings LES 5 EPREUVES
vont se confronter a une série d'épreuves

LEURMISSION? combattantes et ultra compétitrices 1.Le Viking Clan
mélant jeux de force, de tactique et 2 |e Viking Raid

d'orientation et ainsi remporter le graal
E e 3.Le Viking Bootcamp
d'immunité.

4.Le cercle Méletory

Un team building d'aventure original, sportif et fédérateur. i L

Le dépassement de soi est I'arme absolue pour gagner !

e Lieu de lactivité : Presquile du Cap Ferret et Arcachon

Durée : 3h (format 1/2 journée)

Points forts : Cohésion d'équipe, jeu d'aventure, sport

expérience positive et fédératrice




Destinalion : Cap Ferrel Petit panadis perdu; niché au coean, du Bassin dffacachn et de

o Dunrée : Sh (Jormat I/2 journie) scéan Allantique; le Cop Fernel vit aw gré de lénengie vilule des
» Points fonts : Cohision diquipe jeu  NHD 5 éléments de lo natune.
daverlune; expérience pesifive et l'Air, le Feu, I'Eau, la Terre, I'Huitre
o fdératnice ,
P’ o fombne de personnes : de 8 i, 70 pax memlaaqu@deomcwle nacrées, dior
'MMW Afewscen/.sulte/v s dth/u5dM 5%/@5(941/:&0[&;01&@%@
- Tharmenie; la, wgawet/wbu‘mi‘é. JIs sont la source méme de (fie
Q 57 - el déternile.
> """’kf e S 7 Onles appelle les Fernet Capiens. s sont le peuple autochtone du

e Cop Femels Jls vivent en harmenie ob en fusion avec les 5
‘ éléments de lo nature. Cultivée selon lo tradition ancestrale fernet
‘ capienne; I'fuitre (Ostreidae Déesse de [[nivens e/tdwg/umd/TOUT
B esblewn newnnitune spindtuelle indispensable o leur équilibre de vie
et a lewr immanite. Elle est le Seme élément;

‘ ol o ctapes du nallye

o Clopel : ,fe ?eu/ ag&dm ﬂm,e/ucam \ ";
© Clope3: Lo Te”’w - Le phare du Cap Fernel [\

Elape 4 : LHin - Lo Conche du Mimbeaw
Elape 5 : LHuitne - Les 44 H

(ous éles les supens hénos de celle épspée daventure mysténieuse et spinduelle.
(stre mission, si vous lacceptes : Retrouver le 5eme élément; I'Huilre (Jstreidae el sawver les habitants du Cap Ferrel
Comment P En réaclivant chacun des 4 éléments fin, Few, Terre, Eaw; les uns apres les autnes. Mais altention, celle mission savére

pénillewse et this compélilive. En effels népartis en équipe de couleurs, les supens hénos disposensnt dun, véle et diun noad book.




Dégustation / -
Défgnte

2 ambiances, 2 décors, 2 destinations

LE CAP FERRET ARCACHON

La team Khapanat vous accompagnera
! tout au long de votre road trip et vous fera
découvrir des lieux emblématiques du
Bassin d'Arcachon.

Laissez vous guider, nous vous souhaitons

un bon voyage a bord de votre vélo.

Envie d'une petite pause

dégustation d’huitres dans
une cabane typique ?

Nous nous occupons de tout !

e Lieu de l'activité : Cap Ferret ou
Arcachon

e Durée: 3h (format 1/2 journée)

e Points forts : Détente, Partage,

e T Découvertes, Dégustation

Vos collaborateurs vont apprécier cette parenthése détente et ressourcante
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KHAP SUR L"AVENTURE
TEAM BUILDING

NOS COORDONNEES

Kuapauat
Nathalie GILBERT SUIVEZ-NOUS

41 avenue de la Presquiile

Kh tteambuildi
33950 Lége Cap Ferret @Khapanatteambuilding

www.khapanat.fr

Tel.+33 061146 70 47

contact@khapanat.com
khapanat@gmail.com m
N° siret 518 098 397 00038

Partenaire de la Marque Bassin d'Arcachon ) BASSIN

A BIENTOT SUR LE BASSIN D°ARCACHON



https://www.facebook.com/Khapanatteambuilding
https://www.instagram.com/khapanatteambuilding/
https://www.linkedin.com/in/nathalie-gilbert-8a815112b/

